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 الملخص 

 Bahasa Indonesiaالكلمات المينانجكابوية ذات أصل عربي في قاموس )هدفت هذه الدراسة إلى اكتشاف 

– Minangkabau) " من حرفN" إلى "Zمعنى الكلمات العربية بعد "، وهدفت هذه الدراسة إلى معرفة تغير 
لمساعدة المبتدئين في تعليم اللغة  دخولها في اللغة المينانجكابوية مع تصميم ألعاب اللغوية من تلك الكلمات

وأثبت الباحث منها بوجود الكلمات المينانجكابوية ذات  الدراسات تكون بالمنهج الوصف التحليلي. .العربية
" بلغ عددها ثلاثة Z" إلى "Nحرف "( من Bahasa Indonesia - Minangkabau)  أصل عربي في قاموس

( كلمة. وتواصل الباحث إلى وجود التغيرات في الكلمات العربية بعد دخولها في اللغة المينانجكابوية 38وثمانون )
إلى أربعة أقسام كما يتواصل الباحث إلى طرق تصميم ألعاب اللغوية من تلك الكلمات على حسب المهارات 

 في تعليم اللغة العربية.الأربع لمساعدة المبتدئين 

 .تصميم ألعاب اللغوية, الكلمات ذات أصل,تعليم اللغة العربية مينانجكابو :الكلمات المفتاحية

Abstract 



 حرف من (BAHASA INDONESIA – MINANGKABAU) قاموس في عربي أصل ذات المينانجكابوية الكلمات خلال من للمبتدئين العربية اللغة لتعليم لغوية ألعاب تصميم
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The purpose of this study is to point out absorbed Minangkabau Words from Arabic in “Bahasa 
Indonesia – Minangkabau“dictionary from the “N“ to “Z“, and to know meaning’s change from each 
words in Minangkabau language, and also the aim from this study is how to design language games 
from these words to help first grade students in their study for Arabic. The study is use method 
includes an analytical description. And the researcher proved presence of words Minangkabau of 
arab origin in dictionary (Bahasa Indonesia-Minangkabau) from letter “N” to “Z” reach eighty three 
(83) letter. And the reseach found meaning’s change when the words are absorbed from arabic to 
Minangkabau language, and these changes are in four types. And the research found methods of 
designing language games from these words to help first grade students in their study for Arabic, 
and these method are in the four language skills. 

Keywords: Design of language games, The origin word, Teaching Arabic, Minangkabau. 

 المقدمة

الاجتماعي لد الانسان، يستخدمها الإنسان اللغة لتحمل الأفكار وتنقل المفاهيم اللغة هي أداة التواصل 
فيما بينهم وبما يتم التشابه والتقارب والانسجام بينهم لأنها " منهج الحياة البشرية , ويستخدمها الإنسان في 

ل جوانب اره, وفي كقضاء حاجاتهم وحل المشكلاته والاتصال بالأفراد والجماعات والتعبير عن مشاعره وأفك
م(.فاللغة العرابية تعتبر من أكثر اللغات استعمالا في العالم  0202الحياة يحتاج إليها)رشدي أحمد طعيمة: 

وسيزداد بمرور الزمن وهذا يدل على أهمية اللغة العرابية لحياة بشرية،تعرف هذه من عدد السكان المسلم في 
يث اعتبار أنها لغة القرآن، ما من مسلم في هذه الدنيا إلأ إستغدم العربية،ح العالم،لأن اللغة العرابية لغة مقدسة على

 لا تتم الصلاة والعبادات الأخرى في الدين الإسلامي إلا بإتقان اللغة العربية.

دراسة اللغة العربية شيء ضروري لدى مسلم لفهم أمور الدين ودنياهم، لقد زكر كذلك في القرآن عن 
ل    مَ ۡ  يَو وَتنُذ رَ  لَهَاۡ  حَو ۡ  وَمَن قُ رَىَٰ ۡ  ا ل  تنُذ رَ أمَُّ ٱلۡ  عَرَب ي   ءَاناًۡ  قرُ كَ ۡ  إ لَي ۡ  ناَۡ  حَيۡ  كَ أَواهمييتها ﴿وكََذََٰ

،وهي لغة  (7) سورة الشورى, الآية :  ف ي ٱلسَّع ير  ﴾ ۡ  وَفَر يق جَنَّة  ۡ  ف ي ٱل ۡ  فَر يق ۡ  ف يه   بَ ۡ  رَي لَا  ع  ۡ  جَمۡ  ٱل
اللغات الأخرى, يقول الزمخشري في بيان فضل العربية : " وذلك أنهم لا الأمة الإسلامية وتتفوق على سائر 

يجدون علما من العلوم الإسلامية. ففقهها, وكلامها, وعلمي تفسيرها وأخبارها, إلا وافتقاره إلى العربية بين لا 
والتفاسير  ,يدفع ومكشوف لا يتقنع ويرون الكلام في معظم أبواب أصول الفقه ومسائلها مبنيا على الإعراب

مشحونة بالروايات عن سيبويه والأخفش والكسائي والفراء وغيرهم من النحويين البصريين والكوفيين") 
 .م(0998الزمخشري:
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من المعروف أن أكثر السكان الاندونيسيون مسلمون ولا ريب أن تعليم اللغة العربية في إندونيسيا شيء  
نانكابو شر فيها تعليم العرابية هي مينانجكابويين. دخل الإسلام إلى ميبد منه لحاجتهم اليها،من إحد قبيلة تنت لا

يكون س       بب أس        س        ي في انتش       ار الغة العرابية فيها.لا ش        ك بالنمو الإس        لام في مينانكابو فت ثيره على الثقافة 
ليها بعض  عالس ياس ية والإجتماعية أمر لابد منها،فاللغة ش يء لا يمكن تفريقخها من هذه الثلاثة ويمكن العثور و 

 م                   ي                   ن                   ان                   ك                   اب                   وي                   ة.ك                   ل                   م                   ات زات ال                   ع                   رب                   ي ف                   ي ل                   غ                   ة 
تص             ميم ألعاب ومينانكابوية بعض كلمات زات العربي في لغة فمن هذا المنطلق يرى الباحث بمعريفة  

العربية للمبتدئين  تص   ميم ألعاب لغوية لتعليم اللغة فيكون موض   وع هذا البحث" لغوية لتس   هيل تعليم اللغة العربية.
 - BAHASA INDONESIA) من خلال الكلم       ات المين       انجك       ابوي       ة ذات أص                      ل عربي في ق       اموس 

MINANGKABAU " من حرف ) N " إلى " Z". 

 منهج البحث

المنهج الذي إس          تعمله الباحث هو المنهج البحث الوص          في التحليلي وهو طريقة لوص          ف المراد من 
علمية ص               حيحة, وتص               وير النتائج التي يتم التواص               ل إليها على أش               كال رقميةمعبرة يمكن  لال منهجيةخ

.تكون مص                  ادر من الكت    ب والمجلات والمق    الات والمع    اجم اللغوي    ة (0222رج    اء وحي    د دوي    دي:)تعبيره    ا
 والكتابات ذات علاقة بتصميم ألعاب لغوية لتعليم اللغة العربية للمبتدئين.

 نتائج البحث

 مفهوم تصميم ألعاب لغوية .أ

جمعها تَصْميمات )لغير المصدر( وتَصاميمُ  design يوسف خياط:تَصْميم عند  لغة تعريف التصميم
صمَّمَ في يعني مضى في رأيه ثابت العزم)المعجم  )لغير المصدر(: مصدر صمَّمَ/ صمَّمَ على أو

ملة أن التصميم هو العملية المتكا"  التصميم عناصره وأسسه  في فن التشكاي في" (.وذكر0200الوسيط:
ية من الناحية الوظيفية أو النفسية، وتجلب السرور والفرحة إلى النفس ئلتخطيط شكل ما وإنشائه بطريقة مر 

اصر في كل نويعتبر أن هذا إشباع لحاجة الإنسان نفعيا وجماليا في وقت واحد". وهو تنظيم وتنسيق لجمع الع
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سماعيل إمتماسك ليكون الشئ المرئي، أي التناسب الذي يجمع بين الجانب النفعي والجمالي في وقت واحد )
 ( 0222شوقي :

وذكر أن ألعاب لغوية هي عبارة عن المسابقة في المعارف اللغوية، بعبارة أخرى أنها نشاط يتم بين 
في إطار القواعد الموضوعة )ناصف مصطفى عبد  الطلاب متعاونين أو متنافسين  للوصول إلى غايتهم

 (0938العزيز:

لألعاب اللغوية هي نشاط لغرض جلب انتباه الطلاب حتى ينشطوا في تعلم اللغة دون إهمال نعرف ب ن 
 الغاية في تعلم اللغة.

 ب. مفهوم تعليم اللغة العربية

لمتلقي المعلومات من المعلم إلى المتعلم اعرف صالح عبد العزيز عبد المجيد أن التعليم يقصد به نقل 
 الذي ليس له إلا أن يتقبل ما يلقيه المعلم.

وذكر أن التعليم هو فن من الفنون إيصال المادة الدراسية من المعلم إلى أذهان التلاميذ وتغير أعمالهم, 
طريقة ليمية معينة وبمن السيئات إلى الحسنات, ومن الجهل إلى العلم, ومن الظلمات إلى النور ب نشطة تع

 (.م0222ى : عبد الحليم حنفمناسبة وب قل الجهد والنفقات حتى يحصل على أغراض التعليم الكافية والكاملة)

واللغ  ة العربي  ة تع  د م  ن أط  ول اللغ  ات عم  را، وتع  د أق  رب اللغ  ات إلى اللغ  ة الأم. فه ي اللغ ة الوحي دة ال تي 
ه ا وكت ب له ا البق اء دون تحري ف قب  ل الإس  لام، ثم زاده  ا االله كرام  ة وع  زة واختاره  ا لغ  ة لكتاب  ه حافظ ت عل ى بنيت

العزي  ز، وحفظ  ت بحفظ ه. ثم ع ني به ا أهله ا فليس ت هنال ك لغ ة نال ت م ن الرعاي ة والإهتم ام والبح ث ,مثلم ا 
 (0222مل ك ال تراث ال ذي تملك ه اللغ ة العربي ة )عكاشة، محمود : نال ت العربي ة، وليس ت هنال ك لغ ة ت

 

 ت. مفهوم المفردات
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كانت المفردات عنصرا من عناصر اللغة الهامة بحيث تتضمن عليها المعاني واستخدام الكلمات في 
ن كفاءة مهارة لأ اللغة من المتكلم نفسه أو من الكتاب. والشخص ستزيد له مهارته في اللغة إذا ازدادت مفرداته

 م(1994: ابن فارسلغة الشخص متوفق على المفردات التي استوعب عليها )

م(المفردة هي الركن الأساس لمحتوى كل كتاب  بحيث لا يمكن 0222ويقول محمد جمال صقر )
ة ، من االعلم بمركبات أي كتاب إلا بمعرفة مفرداته التي تكون لغتهفالمفردات جزيئات اللغة ، واللغة هي الأد

 التفاهم إلى التواصل ، ومن التفكير إلى التعبير.

 "Z" إلى "Nث. وصف الكلمات المينانجكابوية ذات أصل عربي من حرف "

 

 الرقم    الحروف عدد الكلمة

13 N 0  
- O 0  

14 P 8  

 Q 4  
7 R 2  

27 S 2  
9 T 7  
4 U 3  
- V 9  

9 W 02  

- X 00  
- Y 00  
- Z 08  

  المجموع 38
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 - Bahasa Indonesiaالكلمات المينانجكابوية ذات أصل عربي في قموس )وهذه هي بعض 
Minangkabau) " من حرفN" إلى "Z"  : ما يلي 

 الكلمات التي بقيت معانيها
 " فدية( وأصلها العربي من "Pidiahكلمة ) " ني ة ( وأصلها العربي من "Niaikكلمة )
 " رسمي( وأصلها العربي من "Rasmi) كلمة " نصيحة( وأصلها العربي من "Nasiaikكلمة )
 " الرحمة( وأصلها العربي من "Rahmaikكلمة ) " نجس( وأصلها العربي من "Najihكلمة )
 " الشرط( وأصلها العربي من "Saraikكلمة ) " فقيه( وأصلها العربي من "pakiahكلمة )
 " الطمعبي من "( وأصلها العر Tamakكلمة ) " فناء( وأصلها العربي من "panaكلمة )

 

   الكلمات التي اتسعت معانيها  
 " الصحة( وأصلها العربي من "Siaikكلمة )
 " شريكة( وأصلها العربي من "Sarikaikكلمة )
 " سؤال( وأصلها العربي من "Soalكلمة )
 " وجود( وأصلها العربي من "wujuikكلمة )

 

   الكلمات التي انتقلت معانيها
 

 

 

 

 

 " نفسوأصلها العربي من "( Napsuكلمة )
 " فتنة( وأصلها العربي من "Pitanaahكلمة )
 " الرمز( وأصلها العربي من "Rumuihكلمة )
 " الصورة( وأصلها العربي من "Surekكلمة )
 " حكم( وأصلها العربي من "Ukumanكلمة )
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 الكلمات التي ضاقت معانيها
 " فقير( وأصلها العربي من "Pakiaكلمة ) " نبت( وأصلها العربي من "Nabatiكلمة )
 " رواية( وأصلها العربي من "Riwayaikكلمة ) " نفقة( وأصلها العربي من "Nafkahكلمة )
 " الرحم( وأصلها العربي من "Rahimكلمة ) " نكل( وأصلها العربي من "Nakalكلمة )
 " الطبيعةوأصلها العربي من "( Tabiaikكلمة ) "فلسفة( وأصلها العربي من "Palsapahكلمة )
 " الطبيب( وأصلها العربي من "Tabibكلمة ) " فائدة( وأصلها العربي من "Paidahكلمة )

 

 

 ج. تصميم ألعاب لغوية

 لعبة الكتابة
 لغز الكلمات المتقاطعة :      اسم اللعبة

 هدف اللعبة    :  
 الصحيحة.الكلمات   أن يعرف الطالب طريقة الكتابة وتهجئة (0
 يستخدم الحروف والكلمات في لعبة لغوية (0

 :  فردي نوع اللعبة 

 لغز الكلمات المتقاطعة و القام: وراقة  أداة اللعبة

 دقيقة 02 – 02:  وقت اللعبة

: يعرض المدرس الكلمات المناسبة لملئ صنضوق و على الطلاب أن يقرؤو  إجراء اللعبة
 سبة في الصندوق المجهز.الكلمات الموجودة و يضؤو الكلمة المنل

 على المدر س أن يدخل الكلمة ذات أصل عربي التي يقصد تعليمها 

 لغز الكلمات المتقاطعة:لبد على المدر س أن يملك وراقة الإجابة ل تنبيح
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 لعبة الاستماع

 ربط الكلمات :      اسم اللعبة
 هدف اللعبة 
 معرفة قدرة الإهتمام وتركيز الطلاب. (0

 
 جماعة  : نوع اللعبة 

 أداة اللعبة
 حجم ساعة توقيت  (0
 الورق (0
 والقرطاسيةحاويات )سلال أو قبعات ، والتصويت على الورق( (8

  دقيقة 02 – 2:  وقت اللعبة

  إجراء اللعبة
تشكل موقف الطلبة في دائرة كبيرة ويكون مكبر الصوت في منتصف الدائرة. لكن إذا  (0

 كان الذي يجلسون فيه.لم يكن ذلك ممكنًا ، فلا ب س في البقاء في الم
 يذكر المدرس كلمة واحدة باعتبارها الكلمة الأولى التي تبدأ الجملة. (0
بعد ذلك ، يمكن للمدرس تعيين أي شخص في الجمهور لمواصلة الجملة بقول كلمة  (8

 )تكون الكلمة حرة ، طالما أنها تتعلق بالكلمة السابقة(.
 بكلمة سابقة.يمكن لطالب آخر بجانبه يذكر كلمة أخرى مرتبطة  (4
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ثوانٍ للرد.  8ث حتى آخر شخص ، بشرط إعطاء كل طلاب -كرر الخطوات من أ (2
إذا كان أكثر من ذلك ، فسيحصل الطلاب على عقوبة )من المدرس أو الطلاب 

 الآخر ، وفقًا للاتفاق المتبادل(.
حتى آخر شخص ، فإن الكلمات المذكورة سابقًا ستشكل جملة. لذلك ، يجب  (2

خير ملاحظة الكلمات التي تم ذكرها وإعادة ذكر الجملة ب كملها على الشخص الأ
 في نهاية اللعبة.

 يمكن تكرار اللعبة وفقًا لقرار المدرس ، إن كانت المدة كافية. (7
 

 لعبة الكلام
 رسالة سلسلة :      اسم اللعبة

 هدف اللعبة    :
 لمعرفة قوة زكرة الطلاب على شيئ. (0
 وتصور شيئ الذي عبر أصحابهم.لمعرفة قوة الطلاب في تفكير  (0

 :  جماعة نوع اللعبة 

  :لا توجد أداة اللعبة أداة اللعبة
 دقيقة 02 – 02:  وقت اللعبة

 : إجراء اللعبة
 المعلم يعد المواد المراد مناقشتها. يجب النظر في العروض (0
 إعداد أقسام المجموعة. (0

 أشخاص. 02مجموعات لكل منها  8طالبًا مقسمًا إلى  82مثال 
 يصطف جميع أعضاء المجموعة بدقة. (8
يصطف بدقة حسب الحاجة ويواجه الأعضاء الآخرون الوراء ويسمح لهم بالتطلع إلى الأمام  

 عند لمس أكتافهم.
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يتصرف الطلاب أو المجموعات الأخرى كقضاة لمعرفة صدق المجموعة التي يهمس  (4
 .حول السلسلة

 لصديق الذي يقف خلفه.الطالب الأول يهمس الجملة التي أعطاه المعلم ل (2
 ثم يتم نقل المعلومات بالتتابع في سلسلة تهمس. (2
 آخر طالب لبد أن يذكر كلمة أوجملة صحيحة. (7

يمكن للمعلم تعديل ذلك بحيث لا يمل الطلاب بطريقة تغيير طريقة لعبهم قليلًا. سلسلة  تنبيه:
الهمس في جوهر المعلومات يمكن تطويرها عن طريق ربط الكلمات أو سلسلة الكلمات. يعطي المعلم الكلمات 

ون كقادة يتصلون فالأساسية للطالب الأول الذي تم تعيينه بشكل عشوائي. مثال "صبر" ثم الطلاب الذين يتصر 
بكلمات أخرى على سبيل المثال يرتبطون ب  "صفة التي تتصف بها الناس عند المصيبة" الطالب الثالث "المشهور 
في الدراسة التوحيد" وما إلى ذلك حتى لا يتمكن الطالب الأخير من الإجابة ويطلب المعلم من الطالب شرح 

ة. يتم ذلك على هامش الدرس أو في نهاية الدرس ويمكن أن نتائج توصيل الكلمات أو الكلمات ونقلها سلسل
 يكون معيارًا للتقييم في التعلم.

 
 

 لعبلة القراءة
 : لعبة الأخطاء اسم اللعبة

  هدف اللعبة

 أن يفهم الطالب فهما صحيحا من خلال قراءته. (0
 أن يعرف الطالب موضع الخط  في الجملة. (0

 : فردي نوع اللعبة

 العرض: جهاز  أداة اللعبة
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 دقائق 0۰ – 3:  وقت اللعبة

: يعرض المدرس جملة ذات معنى و فيها كلمة غير مناسبة تتضمن فيها الكلمة ذات  إجراء اللعبة
أصل عربي, ويطلب من الطلاب تصحيحها بعد التعرف الخط  فيها ويبحث عن الكلمة 

الخط   ىالمناسبة في الدائرات المجهزة ثم يقرأ الطلاب بصوت منخفض ليتعرفوا عل
 فيها ثم يتقدم أحدهم لتصحيح الجملة,

 : عدم مساعدة أو إخبار الإجابة. نظام اللعبة

 مثال: 

 

 

 

 

 

 لإنسان لا تميل للشر(, قوة في حياتهم(, )من  القرة)يحتاج الطلاب على 

 (.خياله(, )ما من علم إلا يقارنه نوم)نجى محمد من المصيبة بسبب 

 لإنسان لا تميل للشر  (, فطرة في حياتهم(, )من  النصيحة:)يحتاج الطلاب على  الإجابة

  (.الفهمه(, )ما من علم إلا يقارنه فراست)نجى محمد من المصيبة بسبب 

 نصيحة     

 

 الفهم

 

 الفراسة

 

 فطرة

 

 طمع
 روتين
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 خلاصة البحث

 : بعد أن تم هذا البحث استخرج الباحث النتائج التالية
البحث أن في اللغة المينانجكابوية عددا من الكلمات المينانجكابوية ذات أصل عربي التي أثبت هذا  .أ

 ( كلمة في قموس38استخدمها مينانجكابويين في حياتهم اليومية, واستخترج الباحث ثلاثة وثمنون ) 

(Bahasa Indonesia-Miangkabau) " من حرفN" إلى "Z" 
 : لى أربعة أقسام بحسب معانيها واستخدامها وهيتوصل الباحث إلى تصنيف تلك الكلمات إ .ب

 الكلمات العربية التي بقيت معانيها في اللغة المينانجكابوية بلغ عددها أربع وأربعين .0

 .كلمة

 .الكلمات العربية التي اتسعت معانيها في اللغة المينانجكابوية بلغ عددها أربعكلمات .0

 .المينانجكابوية بلغ عددها ست كلمات الكلمات العربية التي انتقلت معانيها في اللغة .8

 الكلمات العربية التي ضاقت معانيها في اللغة المينانجكابوية بلغ عددها تسعة وعشرين كلمة. .4

 

أثبت هذا البحث أن الكلمة المينانجكابوية ذات أصل عربي يمكن تصميمها إلى الألعاب اللغوية 
عربي  دخل الباحث بعض الكلمات المينانجكابوية ذات أصللمساعدة في تعليم اللغة العربية للمبتدئين, حيث أ

إلى أنواع ألعاب لغوية, ويكون تصميم تلك الألعاب على حسب مهارات اللغة وهي مهارة الاستماع ومهارة 
 الكلام ومهارة القراءة ومهارة الكتابة.
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